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® Paro 2-5 jogadores: 106 cartos com somente 5 numeros
diferentes (3-4-5-6-7).

© Misturar bem o maco e distribuir (cobertas) todas as carfos uma
0 uma; ndo tem importdncio se no final um dos jogadores fiver
uma corta o mais.

® Codo um segura o proprio maco coberto dionte de si e fira frés
carias que mantém nas maos.

® Jogo-se um por vez no senfido hordrio. 0 jogador coloca no
mesa 1, 2 ou 3 cortos e firo a mesma quantidade do seu mago,
de modo o ter novamente 3 nas mos.

® Nomeros iguais devem ser jogados em nimeros iguais, de modo
que na mesa se formem pouco a pouco até 5 “filas” separadas de
cortos, oquela dos 3, aquelo dos 4, dos 5, dos 6 e dos 7. Se nio
houver no mesa cartas do volor jogado, abre-se uma nova filo,

® () objectivo & “fechar” os filas; uma fila se fecha quondo o
nimero das cartos for igual ao seu valor (por exemplo, o fila dos
3 se fecho com 3 cartas, aquela dos 7 com 7 cartos, etc.). Se um
jogador fecha uma fila (isto &, joga o ferceiro 3, ou o quarto 4,
efc., conquista tfodos os cartos doquelo filo e os empilho
descobertos diante de si. Tombém & possivel fechar mais de umo
fila numa jogada.

® A porfido ocobo quondo um jogador termina todos s suas
crfas, até as olfimos 3 que fem nos mdos. Vence quem obteve
mais cartos.



